Exploitation

INTRODUIRE STYLO

DEBITER PRODUIT
# = INTROD. DU MIX
* = DERNIER PRODUIT

NO. DU MIX _
R = CONFIRMER

NO. DU MIX 001

....................

Mode d'emploi pour ADDIMAT - Mix 90

Position de la clé A

Le systeme est prét a l'exploitation.

Il n'est pas possible de procéder au débit de boissons sans stylo-
décodeur.

Ce menu de sélection apparait dés qu'un stylo-décodeur est introduit

Il est possible de débiter immédiatement une portion normale sur le
stock de boissons spiritueuses sans procéder a une saisie. Si I'on désire
préparer un mixed drink ou verser un ingrédient d'un mixed drink dans
un verre ou dans le mixer, il est possible de choisir le menu de sélection
pour mixed drinks au moyen de la touche #.

Saisie du numéro du mixed drink désiré.

Confirmer avec la touche R.

L'enregistrement ne se fera qu'au moment du débit effectif. Si le stylo-
décodeur est retiré avant le débit, aucun enregistrement n'a lieu.

Il est possible de gérer un maximum de 127 produits. Pour chaque
produit, 12 lignes sont & disposition des informations. Au moyen des
touches a fleches, les lignes peuvent étre déplacées vers le haut ou vers
le bas.

Au moyen de la touche +, il est possible d'indiquer le dernier débit de
boissons.

Dans I'hypothese ou le mixed drink serait constitué de trois boissons spiritueuses différentes, les trois
touches de débit correspondantes clignoteront jusqu'a ce que les quantités aient été versées dans le

verre.

Bien entendu, chaque boisson doit tout d'abord avoir été programmée avant de pouvoir étre débitée.

Exploitation manuelle

MANUEL 5

PAS DE DOSAGE

Position de la clé M

Pour les débits de boisson sans dosage et sans enregistrement (par
exemple lors du remplissage en cas de changement de bouteilles). Tant
que l'on presse sur la touche, la boisson coule. Un compteur (5)
indique le nombre de fois que le mode manuel a été sélectionné. La
remise a zéro du compteur est possible au moyen d'un code.
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Correction

CORRECTION
SELECTION DU PRODUIT

CORRECTION PROD.001

DUREE DE DOS mS 4560

Correction 2 = mix

1 = MOD. LA QUANTITE
2 = AJOUTER PRODUIT
3 = EFFACER PRODUIT
0 = FIN

CORRECTION MIX 001

SELECTION DU PRODUIT

Position dela clé S

Sélection entre la nouvelle dose ou la correction des quantités
déja existantes.

Sélectionner produit normal ou mixed drink. Pour les produits
normaux, maintenir le verre sous la bouteille et presser sur la touche
jusqu'a l'obtention de la quantité de boisson désirée. Terminer
en sélectionnant la dose de la boisson suivante ou en actionnant la clé.

Les mixed drinks doivent étre numérotés. Ce numéro permet une
attribution libre en quantités ou en texte d'un mélange a créer librement
(Jusqu'a 8 sortes de boissons différentes). Le dosage se fait comme
avec les produits normaux a la différence que les parts clignotent
jusqu'a ce que le stylo-décodeur soit manipulé.

1 = produit normal

En pressant sur la touche désirée, la durée exacte de dosage de la bou-
teille concernée est indiquée sur l'affichage.

La durée de dosage est indiquée en milliemes de seconde. Au moyen
des touches a fleches, la durée d'écoulement peut étre modifiée par
centiémes de seconde.

Fléche vers le haut = plus longue, fléche vers le bas= moins longue

Pour modifier la quantité de dosage de l'ingrédient d'un mixed drink,
saisir tout d'abord le numéro du mixed drink. Confirmer ensuite avec
la touche R. Les touches destinées aux ingrédients du mixed drink
clignotent.

Le numéro de mélange 1 a été saisi.

Les touches correspondantes clignotent.

La touche de débit de la bouteille désirée peut maintenant
étre pressée.



Correction des mixed drinks

CORRECTION

PAR EX. GIN

MIX 001

DUREE DE DOS.mS 1200

Adjonction de produit

AJOUTER PRODUIT
MIX

Effacer produit

EFFACER PRODUIT
MIX _

MIX 001

DUREE DE DOS.mS 1200

Texte de programmation

PROGRAMMAT. DE TEXTE

# =SAISIE DU MELANGE

Dans cet exemple, une durée de dosage de 1200 mS = 1,2 seconde
est indiquée. Il est possible de la modifier au moyen des touches a fle-
ches.

Un mixed drink a déja été dosé. On veut toutefois ajouter un

spiritueux particulier sans que tout doive étre dosé a nouveau. Le
mode "Adjonction produit" a été prévu pour cela. Aprés la saisie du
numeéro du mixed drink, confirmer en pressant sur la touche R. Les
ingrédients déja dosés clignotent, il est possible d'ajouter le nouvel
ingrédient en pressant sur la touche correspondante.

Un mixed drink a déja été dosé. On veut toutefois retirer un

spiritueux particulier sans que tout doive étre dosé a nouveau. Le
mode "Effacer produit" a été prévu pour cela. Apres la saisie du
numéro du mixed drink, confirmer en pressant sur la touche R. Les
ingrédients déja dosés clignotent. Tl est possible d'effacer l'ingrédient
qui n'est plus désiré en pressant durant 3 secondes sur la touche
correspondante.

Position de la clé SA ou #

Pour un produit normal, sélectionner la touche correspondante. La
fenétre de programmation apparait sur l'affichage. Avec les touches a
fleches, les lettres désirées peuvent étre sélectionnées. Avec la touche
circulaire, on passe a la prochaine étape. La touche R permet de sauter
les lignes. En manipulant le stylo-décodeur, la programmation est
terminée.

Si T'on désire programmer un mixed drink ou modifier le texte, sélectionner la touche #. Aprés
l'introduction du numéro du mixed drink, n'importe quel texte peut étre saisi. En plus du nom, il est
bien entendu également possible d'introduire d'autres informations. La programmation se termine par
un déplacement du stylo-décodeur.

Quelques indications utiles pour la programmation

Alphabet:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ. ,-()'&

abcdefghijklmnopqrstuvwxyzI1234567890%*#
Espace: par exemple 1 avec fleche vers le bas



